DESIGN, ARTE
E TECNOLOGIA

* Carlos Praude

Carlos Praude é artista e pesquisador
em arte e tecnologia. Pés-doutorando
em Design na Universidade Anhembi
Morumbi, possui pés-doutorado, dou-
torado e mestrado em Artes Visuais
pela Universidade de Brasilia (UnB).
<ccpraude@gmail.com>

ORCID 0009-0003-0696-4716

Rita de Almeida Castro

Rita de Almeida Castro é atriz, diretora
e professora do Departamento de Artes
Cénicas e do Programa de Pés-Gradua-
¢80 em Artes Cénicas da UnB. Pés-dou-
tora pelo Lume Teatro da Unicamp.
Pés-doutora em Comunicacdo e Semid-
tica pela PUC- SP.

<ritadealmeidacastro@gmail.com>

ORCID 0000-0003-0697-7093

Gilbertto Prado

Gilbertto Prado é Professor do PPG De-

sign UAM e do PPG Artes Visuais ECA-
-USP. Coordenador do Grupo Poéticas

Digitais e Bolsista de Pesquisa do CNPq.

Trabalha com arte em rede e instala-

¢oes interativas.

<gttoprado@gmail.com>
ORCID 0000-0003-2252-3489

69

Carlos Praude, Rita de Almeida Castro, Gilbertto Prado*

Arte, tecnologia e
o mundo imaginal

Resumo Este artigo apresenta algumas reverberagGes de pesquisas de pds-
-doutorado que investigam os entrelacamentos entre arte, tecnologia, per-
formance e mundo imaginal por meio de experimentagdes poéticas realiza-
das em paisagens do Brasil, do México e do Peru. Fundamentada em autores
como Henry Corbin, James Hillman e Gustavo Barcellos, entre outros, as in-
vestigacdes articulam préticas contemplativas, cosmopercepgdes ancestrais
e arte computacional na criagdo de videos, ensaios fotograficos e instalagdes
interativas. Desenvolvida no ambito do Coletivo Canto das Ondas, vinculado
ao grupo de pesquisa Poéticas do Corpo da Universidade de Brasilia (UnB),
a investiga¢do resultou no projeto Tempos Oniricos, composto por perfor-
mances com uma pedra de cristal de quartzo branco, registros audiovisuais
e obras generativas, entre elas Caminhos Oniricos, Caminho da canoa: entre
espelhos e raizes d’agua e a instalagdo Espirais em fluxos. As obras exploram
relagGes entre corpo, paisagem, temporalidade e imaginacao, propondo des-
locamentos perceptivos e novas formas de interagdo entre experiéncia sensi-

vel e processos tecnoldgicos.

Palavras-chave Arte e tecnologia, Mundo imaginal, Instala¢des interativas,
Performance.
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Art, Technology, and the Imaginal World

Abstract This article presents selected outcomes of postdoctoral research projects
investigating the interconnections between art, technology, performance, and the
imaginal world through poetic experiments conducted in landscapes across Brazil,
Mexico, and Peru. Grounded in the works of Henry Corbin, James Hillman, Gustavo
Barcellos, and other scholars, these research projects bring together contemplative
practices, ancestral cosmoperceptions, and computational art in the creation of vid-
eos, photographic essays, and interactive installations. Developed within the Canto
das Ondas Collective, affiliated with the Poéticas do Corpo research group at the Uni-
versity of Brasilia (UnB), this body of research resulted in the project Dream Times
(Tempos Oniricos), comprising performances featuring a white quartz crystal, audio-
visual recordings, and generative artworks, including Dream Pathways (Caminhos
Oniricos), The Canoe’s Path: Between Mirrors and Water Roots (Caminho da canoa:
entre espelhos e raizes d’dgua), and the installation Spirals in Flows (Espirais em
fluxos). These works explore the relationships among body, landscape, temporality,
and imagination, proposing perceptual shifts and new forms of interaction between
embodied experience and technological processes.

Keywords Art and Technology, Imaginal World, Interactive Installations, Performance.

Arte, tecnologia y el mundo imaginal

Resumen Este articulo presenta algunas reverberaciones de investigaciones pos-
doctorales que exploran los entrelazamientos entre arte, tecnologia, performance y
mundo imaginal a través de experimentaciones poéticas realizadas en paisajes de
Brasil, México y Peru. Fundamentadas en las obras de Henry Corbin, James Hillman,
Gustavo Barcellos, entre otros autores, las investigaciones articulan prdcticas con-
templativas, cosmopercepciones ancestrales y arte computacional en la creacién de
videos, ensayos fotogrdficos e instalaciones interactivas. Desarrollada en el dmbito
del Colectivo Canto das Ondas, vinculado al grupo de investigacion Poéticas do Corpo
de la Universidad de Brasilia (UnB), la investigacién dio lugar al proyecto Tiempos
Oniricos, compuesto por performances con un cristal de cuarzo blanco, registros au-
diovisuales y obras generativas, entre ellas Caminhos Oniricos, Caminho da canoa:
entre espelhos e raizes d’dgua y la instalacion Espirales en flujos. Las obras exploran
las relaciones entre cuerpo, paisaje, temporalidad e imaginacion, proponiendo despla-
zamientos perceptivos y nuevas formas de interaccién entre la experiencia sensible y
los procesos tecnoldgicos.

Palabras clave Arte y tecnologia, Mundo imaginal, Instalaciones interactivas, Performance.
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Introducgao

Este artigo apresenta as atividades desenvolvidas durante a realiza-
¢do de pesquisas de pés-doutorado’ dedicadas as relagGes entre arte, tecno-
logia e 0o mundo imaginal. A investigacdo tem origem nas praticas artisticas
do Coletivo Canto das Ondas — vinculado ao grupo de pesquisa Poéticas do
Corpo (UnB), formado por Carlos Praude, Felipe Castro Praude e Rita de
Almeida Castro.

Os processos criativos transdisciplinares inspiraram-se nos so-
nhos, devaneios, paisagens e praticas contemplativas. O conceito de mundo
imaginal, formulado por Henry Corbin e desenvolvido por autores como
James Hillman e Gustavo Barcellos, entre outros, fomentaram a nossa in-
vestigacdo. Em didlogo também com Manoel de Barros, Gaston Bachelard
e Jean-Yves Leloup, a pesquisa que integra performance, paisagem sonora,
arte e tecnologia, desdobrou-se no projeto Tempos Oniricos, aproximando
cosmopercepg¢des ancestrais, tecnologias digitais e criagdo artistica, com-
preendendo a imaginagido como uma poténcia poética capaz de ampliar as
percepgdes de mundo. O percurso investigativo envolveu imersdes em con-
textos culturais especificos, incluindo uma colaboragdo com o grupo Ta-
bihune (CNPq/ESAT-UEA), em Manaus, e a participagdo no Retiro Ritual dos
Mortos, em Oaxaca, México.

Ao longo de 2024 e 2025, trabalhamos com performances e capta-
¢Oes audiovisuais em paisagens brasileiras, além de sitios arqueolédgicos no
México e no Peru. Essas vivéncias aprofundaram as relagdes entre ancestra-
lidades e o campo imaginal e desdobraram-se em instala¢des audiovisuais,
fotografias e obras generativas.

Coletivo Canto das Ondas

Criado em 2006 para cultivar espacos de siléncio, escuta e tempo-
ralidades dilatadas, o Coletivo Canto das Ondas performa, desde 2015, com
uma pedra cristal que passou a integrar as agdes do grupo, tornando-se um
elemento recorrente nas experimentacdes e um eixo poético para investi-
gacdes sobre a relacido entre o humano e o ndo humano.

No contexto destas investigacdes, essa trajetdria se expandiu por
experimentagdes desenvolvidas nos jardins da sede do coletivo, em Brasi-
lia, e estendeu-se aos territdrios visitados no Brasil, México e Peru. A pedra
cristal acompanhou as imersées como um mediador sensivel entre corpo,
paisagem e memdria, orientando préticas de contemplagio e escuta.

Para o coletivo, a pedra cristal ndo é compreendido apenas como
objeto cénico ou material escultérico, mas como um agente poético capaz
de instaurar estados de aten¢do e abertura ao instante. Sua presenca consti-
tui um dispositivo de ativacdo da experiéncia estética, favorecendo relagdes
sensiveis com dimensdes invisiveis da existéncia.

Esse percurso deu origem a um repertdrio inicialmente apresenta-
do nas exposi¢des. Por sobre o tempo cristal corpo flutua (2018) e Onirica
(2023), realizadas no Museu Nacional da Republica, em Brasilia, e na expo-
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sicdo Tiempos Oniricos, realizada em Xalapa, no México, em 2024. As expe-
riéncias do coletivo revelam a criagdo artistica como um campo continuo de
imaginacdo, no qual linguagens e vivéncias se articulam na constituicao de
uma poética viva do mundo imaginal.

Imaginagao como poténcia poética

Para o psicanalista Marco André Schwarzstein (2023), o mundo
imaginal ndo é um conceito abstrato. £ uma experiéncia concreta capaz de
ampliar nossa compreensao sobre o que é real. Em sua visdo, o mundo ima-
ginal “gera uma transparéncia e uma penetrabilidade que tem o poder de
mobilizar forgas criativas insuspeitadas” (2023, p.10).

O psicanalista jungiano Gustavo Barcellos destaca que imaginar
é uma atividade auténoma, livre e independente. Sonhar é uma ativida-
de imaginativa em nds, que produz imagens em uma circunstancia sobre a
qual ndo temos controle. 0 mundo imaginal e a imaginagdo esta dentro de
nds (BARCELLOS, 2023).

Nessa perspectiva, o mundo imaginal corresponde a uma dimen-
sdo ontoldgica intermedidria, na qual simbolos e poéticas constituem for-
mas legitimas de conhecimento e modos de relagdo com o real. Pensadores
como Gaston Bachelard, Henry Corbin e James Hillman compreendem o
imaginar como um campo capaz de expandir nossas percepgdes. Ao inves-
tigar a imaginacdo material, Bachelard relaciona os quatro elementos da
natureza — fogo, terra, dgua e ar — a criago, afirmando que eles sdo os
“horménios da imagina¢do” (BARCELLOS, 2023, p. 61). Inspirados por essas
reflexdes, ativamos a escuta dos nossos sonhos e devaneios na criagdo das
nossas agoes artisticas.

Ao aproximar esses autores, Barcellos (2023) destaca que a imagina-
¢do ndo apenas forma, mas também transforma a experiéncia, instaurando
0 gesto poético. Mais do que um registro visual, a imagem retine multi-
plos significados simultaneos e transforma acontecimentos cotidianos em
vivéncia estética. No plano imaginal, esses sentidos coexistem para além da
temporalidade linear, reafirmando a imagem como fundamento da criagao.

Para Barcellos (2023), a arte, assim como os sonhos, constitui um
meio privilegiado para o exercicio da imaginagdo. Em uma cultura orienta-
da pela racionalidade e pela busca de certezas, a pratica artistica torna-se
um espaco de abertura a incerteza, a ambiguidade e a multiplicidade de
sentidos. Nesse contexto, criar implica exercer a imaginagido como poténcia
poética. Ao transformar as imagens produzidas pela experiéncia sensivel, a
arte computacional instaura um espaco de experimentagdo artistica.

Caminhos

Em didlogo com Jean-Yves Leloup, esta pesquisa compreende a con-
templagdo como um caminho de acesso ao mundo imaginal. Para o filésofo,
isso exige deslocar o olhar habitualmente dirigido ao exterior para uma es-
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Figura 1. Imagem da performance
Caminho da Canoa: Entre Espelhos e
Rafzes d’Agua (2024)

Fonte: Elaborada pelos autores
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cuta interior, reencontrando “essa dimensdo contemplativa, essa dimensao
silenciosa” (LELOUP, 2023, p. 44).

Para Hillman (2010, p. 48-49), a relagdo entre o coragdo e os senti-
dos é essencialmente estética. Ao retomar o sentido de aisthesis, o autor
compreende a percep¢do como um gesto de inspirar e interiorizar o mun-
do, permitindo que as imagens mobilizem o imaginar. Nessa perspectiva, o
pensamento do coragdo torna-se uma experiéncia sensivel que fundamenta
a criagdo artistica.

Contemplagio, corpo, olhar e paisagem convergem, assim, em um
mesmo campo de experiéncia, no qual o ato de observar e captar imagens
configura-se como uma pratica performativa.

Percurso

Em abril de 2024, iniciamos a pesquisa no Parque Nacional de Ana-
vilhanas (Amazonas). As performances nos igapds — florestas espelhadas —
exercitaram a escuta atenta e a conexdo com tempos dilatados a partir do
ritmo préprio da canoa. Essa travessia gerou o ensaio audiovisual? Caminho
da Canoa: Entre Espelhos e Raizes d’Agua, que investiga o entrelagamento
entre o humano e o ndo humano.

A poética dessas performances foi orientada pelo pensamento do an-
tropélogo Jodo Paulo Lima Barreto, indigena do povo Tukano que, em seu
livro O mundo em mim: uma teoria indigena e os cuidados sobre o corpo no
Alto Rio Negro (2022), descreve a organizagio de seis elementos que consti-
tuem o mundo terrestre: luz/vida, floresta/vida, terra/vida, 4gua/vida, ani-
mal/vida e ar/vida. Por ultimo, todos os elementos estdo presentes no hu-
mano/vida. No deslizar sobre o espelho d’4gua, buscamos internalizar essa
organizagdo. Uma dimensdo que diz respeito a condigao e a poténcia humana
em que podemos entender que as formas de luz, floresta, ar, terra, dgua e
animais se integram como elementos constitutivos do corpo humano.

Como sugere James Hillman, o movimento buscou o “reencanta-
mento do mundo”, explorando a imaginacdo como transformacao existen-
cial. Essas primeiras experimentagdes integraram as exposicdes EmMeio
#16 (Brasilia) e Tiempos Oniricos (Xalapa, México).
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Figura 2. Imagem do video / colagem
audiovisual Caminhos Oniricos (2024)

Fonte: Elaborada pelos autores
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O conjunto de obras incluiu o video Caminhos Oniricos®, uma cola-
gem audiovisual interativa baseada no algoritmo Caminho Aleatdrio*. Ge-
rada em tempo real, a obra articula a atualizagdo progressiva dos pixels da
imagem a geragdo de frequéncias sonoras, que simulam sons de tigelas de
metal e de cristal, resultando em fluxos generativos sempre distintos.

A pesquisa expandiu-se para os sitios arqueoldgicos do México (Te-
otihuacan, Mitla, Monte Alban, Yagul, Uxmal, Palenque e Chichén Itza).
Em outubro de 2024, participamos do Retiro Ritual dos Mortos em Oaxaca,
conduzido por Sven Dohner, Maria Islas e Enedino Hernandez. A vivéncia
introduziu a cosmopercepgdo zapoteca da morte, na qual a alma atraves-
sa nove rios conectados aos quatro elementos. Entre rituais com copal e a
construgdo de uma mandala ancestral, acessamos saberes tradicionais que
dialogam diretamente com a criagdo artistica.

As performances com a pedra cristal nesses sitios milenares nos
desafiaram a criar uma presenca intima em espagos de grande circulagdo
turistica. O objetivo foi focar estritamente na relagdo entre a performer
Rita de Almeida Castro, a pedra cristal e a paisagem histdrica, ocultando o
publico ao redor.

O processo exigiu persisténcia, resiliéncia, contemplacdo e espera
criativa diante do acaso e da repetigdo. O culto aos mortos praticado por
astecas, maias e zapotecas — integrado ao ciclo natural da vida e do infra-
mundo — inspirou as a¢des. Diante da permanéncia das pedras milenares, a
imagem do corpo performético com a pedra cristal emergiu como simbolo
do efémero e da passagem do tempo humano.
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Figura 3. Performance no sitio arque-
oldgico Yagul, Oaxaca, México (2024)

Fonte: Elaborada pelos autores

Figura 4. Espirais em fluxos (2025)
- Imagens do Peru e da Floresta
amazonica

Fonte: Elaborada pelos autores
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Em 2025, a pesquisa estendeu-se a nove sitios arqueoldgicos no
Peru, aproximando-se da cosmopercep¢do andina por meio da figura de
Amaru, a serpente sagrada que conecta o mundo subterrdneo ao mundo
terrestre (puma) e ao mundo superior (condor), simbolizando transfor-
magdo e renovagdo. Essa iconografia, em didlogo com Quetzalcéatl, no
México, e com a Cobra Grande — ou Yube, na Amazdnia —, orientou a
criagdo da instalagdo interativa Espirais em fluxos. A obra utiliza um al-
goritmo que simula o movimento de duas serpentes em fluxo continuo,
permitindo ao publico combinar, de forma nio linear, camadas de videos
e sons. A interacdo ocorre por meio de gestos das maos, reconhecidos por
algoritmos de visdo computacional, possibilitando, a pessoa que interage
com a obra, romper a cronologia linear e criar composi¢des singulares de
gesto, paisagem e presenca.
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O percurso por paisagens do Brasil, do México e do Peru nos permitiu
associar distintas cosmopercepgdes® com performances, paisagens sonoras,
imagens e arte generativa. A seguir, disponibilizamos os links para oito vi-
deos e registros imagéticos que documentam as experimentagdes performa-
tivas e os processos de criagdo desenvolvidos ao longo da pesquisa.

LINKS PARA 0S VIDEOS:

Espirais em fluxos - 9’44”

https://www.youtube.com/watch?v=5mWo08]J-
6j3g4

ser pedra depende de prética

https://www.youtube.com/watch?v=EgZA9mp-
v9Z0

Tempos oniricos - Peru

https://www.youtube.com/watch?v=2haSIMW-
6CKY

Tempos oniricos - México

https://www.youtube.com/watch?v=hpx510-
qiwJo

Tempos oniricos - Brasil

https://www.youtube.com/watch?v=m9fyRMn-
XlyA

Caminhos oniricos

https://www.youtube.com/watch?v=fCv-xDrfw-
qA

Caminho da canoa: entre espelhos e raizes d’agua

https://www.youtube.com/watch?v=-uTs_cIN9-0

Caminho da canoa

https://www.youtube.com/watch?v=ejrt8cc7A-
qM
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Notas de fim

! Carlos Praude realizou o pés-doutorado no PPG Design da Universidade Anhembi Mo-
rumbi (UAM), sob a supervisdo do professor Gilbertto Prado. Rita de Almeida Castro realizou
0 pés-doutorado no Lume Teatro, da Universidade Estadual de Campinas (Unicamp), sob a
supervisdo da professora Ana Cristina Colla.

2 Artigo Igapés: mundos imaginais no caminho da canoa. Instituto de Pesquisa Tabihuni /
Universidade do Estado do Amazonas (UEA), p. 334-346. Disponivel em: https://www.editorafi.
org/ebook/c077-tabihuni

3 Artigo Caminhos oniricos: Ensaios Visuais e Poéticos em Performances Artisticas, pu-
blicado nos anais do #23.ART, p. 55-60. Disponivel em: https://drive.google.com/file/d/1g9Vn-
XHIwKdkgBRIzrYXybGZjOYz5rI8A/view

4 Caminhos Oniricos opera com trés instancias do algoritmo Random Walk, que atuam na
atualizagdo dos pixels. Cada movimento de pixel € associado a uma frequéncia sonora.

5 Cosmopercepgao € um conceito de Oyerdnkeé Oyéwumi que propde compreender o mundo
para além da centralidade da visao, valorizando a multiplicidade dos sentidos, a corporeidade
e as relagoes.
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