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Editorial 
Pesquisas em Design, Arte 
e Tecnologia

O DATJournal tem o objetivo de socializar resultados da pesquisa em design, arte e 
tecnologia para a comunidade acadêmica e científica. Nesta edição contamos com 
importantes autores convidados e selecionados, cujos artigos perpassam a pesqui-
sa-ação como uma estratégia metodológica da pesquisa social que visa a ação como 
uma intenção de mudança, assim como, apresenta pesquisas sobre o ensino-apren-
dizagem do design, da fotografia e suas relações com as tecnologias digitais de in-
formação e comunicação. Outros assuntos abordados compreendem pesquisas apli-
cadas envolvendo materiais diversos, como o papel e materiais digitais no contexto 
da criatividade computacional. Destacamos ainda pesquisas relacionadas ao design 
gráfico no contexto contemporâneo e na intervenção urbana. Uma outra abordagem 
envolve a criatividade, nos aspectos musicais e artísticos no projeto de design de 
identidade gráfico-visual de marca e na perspectiva da criação de games.

Boa leitura !

Gibertto Prado
Sérgio Nesteriuk
Suzete Venturelli
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Editorial
Research in Design, Art 
and Technology

DATJournal aims to socialize research results in design, art and technology for the 
academic and scientific community. This edition features important guest and se-
lected authors, whose articles approach action research as a methodological strategy 
of social research that aims at action as an intention to change, in addition to pre-
senting research on the teaching-learning process of design and photography and its 
relations with digital information and communication technologies. Other subjects 
covered include applied research involving various materials, such as paper and dig-
ital materials in the context of computational creativity. We also highlight research 
related to graphic design in the contemporary context and in urban intervention. 
Another approach involves creativity, in the musical and artistic aspects in brand 
graphic-visual identity design and in the perspective of game design.

Enjoy your reading !

Gibertto Prado
Sérgio Nesteriuk
Suzete Venturelli
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Editorial 
Investigaciones en Diseño, 
Arte y Tecnología

DATJournal tiene el objetivo de socializar resultados de estudios en diseño, arte y 
tecnología para la comunidad académica y científica. En esta edición contamos con 
importantes autores invitados y seleccionados, cuyos artículos abarcan la investiga-
ción/acción como una estrategia metodológica de la investigación social que busca 
la acción como una intención de cambio, así como también, presenta estudios sobre 
la enseñanza/aprendizaje del diseño, de la fotografía y sus relaciones con las tecno-
logías digitales de información y comunicación. Otros temas abordados comprenden 
estudios aplicados que involucran distintos materiales, como el papel y materiales di-
gitales en el contexto de la creatividad computacional. Destacamos también estudios 
relacionados al diseño gráfico en el contexto contemporáneo y en la intervención 
urbana. Otro abordaje envuelve la creatividad, en los aspectos musicales y artísticos 
en el proyecto de diseño de identidad gráfica/visual de marca y en la perspectiva de 
la creación de videojuegos.

¡Buena lectura!

Gibertto Prado
Sérgio Nesteriuk
Suzete Venturelli


