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Design, Territorialities and Anthropocene

Abstract The article presents the line of research Design, Territorialities, and the An-
thropocene, proposed in 2024 as part of the reformulation of the Graduate Program
in Design of the Design School of the State University of Rio de Janeiro. This line of
research aims to gather studies investigating the practice of design in the Anthropo-
cene, dwelling, and territorialities, focusing on controversies on making, territorial
disputes, social struggles, and the colonial matrix of power, highlighting the political
dimension of design. Organized into three parts, the article first outlines how the re-
search line explores the relationships between design and various disciplinary fields
such as anthropology, philosophy, history, architecture, urbanism, and art. The sec-
ond part advocates for situated theoretical-methodological approaches, worked with-
in the line through speculative, critical, collaborative, cartographic, or project-based
forms. The third part presents examples of how these perspectives intertwine in dif-
ferent compositions within the groups and laboratories that make up the research
line, experimenting with ways to imagine, narrate, fabulate, fiction, and contest

paths for the future.

Keywords Design, Territorialities, Anthropocene, Dwelling.

PPDESDI: Diseiio, Territorialidades y Antropoceno

Resumen El articulo presenta la linea de investigacién Disefio, Territorialidades y
el Antropoceno, propuesta en 2024 como parte de la reformulacién del Programa de
Posgrado en Disefio de la Escuela Superior de Disefio Industrial de la Universidad
del Estado de Rio de Janeiro. La propuesta de la linea es reunir investigaciones que
exploren la prdctica del disefio en el Antropoceno, el habitar y las territorialidades,
enfocdndose en las controversias en torno al hacer, las disputas territoriales, las lu-
chas sociales y la matriz colonial de poder, destacando la dimension politica del disefio.
Organizado en tres partes, inicialmente se delinean las relaciones trabajadas en la
linea entre el disefio y campos disciplinares diversos como la antropologia, la filosofia,
la historia, la arquitectura, el urbanismo y el arte. La segunda parte defiende los en-
foques tedrico-metodoldgicos situados, abordados en la linea de manera especulati-
va, critica, colaborativa, cartogrdfica o proyectual. En la tercera parte, se presentan
ejemplos de cémo estas perspectivas se entrelazan en distintas composiciones a partir
de los grupos y laboratorios que conforman la linea, experimentando modos de imag-
inar, narrar, fabular, ficcionar y disputar caminos para el porvenir.

Palabras clave Diserio, Territorialidades, Antropoceno, Habitar.
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Introdugao

Este artigo tem o propdésito de apresentar a linha de pesquisa De-
sign, Territorialidades e Antropoceno, proposta em 2024 como parte da re-
formulagdo do Programa de P4s-Graduagdo em Design da Escola Superior de
Desenho Industrial da Universidade do Estado do Rio de Janeiro. De modo
resumido, a proposta da linha é congregar pesquisas que investigam o fazer
design no Antropoceno, o habitar e as territorialidades, junto a dreas como
antropologia, filosofia, histdria, arquitetura, urbanismo e arte. Atentando
para as controvérsias no ambito do fazer, para as disputas territoriais, para
as lutas sociais e para a matriz colonial de poder, a linha coloca em destaque
a dimensdo politica do design. Nesse sentido, langa mao de abordagens te-
drico-metodoldgicas situadas, sejam elas especulativas, criticas, colabora-
tivas, cartograficas ou projetuais. Busca-se, acima de tudo, delinear modos
de imaginar, narrar, fabular, ficcionar e disputar caminhos para o porvir.

Estruturamos a apresentagio em trés partes: a primeira situa a li-
nha delineando sua relagdo com campos disciplinares diversos; a segunda
aponta as principais abordagens tedrico-metodoldgicas que a caracterizam;
a terceira oferece exemplos de temas e caminhos especificos percorridos
por docentes e discentes. Antes de passar a esses tépicos, no entanto, acre-
ditamos que sera util tecer algumas consideragdes sobre os trés termos que
definem a linha de pesquisa: design, territorialidades e Antropoceno®.

Comecemos pelo ultimo: Antropoceno. Trata-se do nome sugeri-
do por Paul Crutzen e Eugene Stoermer para a época geoldgica que teria
sucedido o Holoceno e na qual estariamos vivendo — época definida pelo
papel central da agdo humana como for¢a conformadora da Terra. O termo
Antropoceno junta em uma mesma palavra o radical que indica o humano
(antropos) e aquele usado para indicar uma época geoldgica na era Ceno-
z6ica (ceno). Assim, combina elementos que o pensamento moderno manti-
nha separados: a Natureza e a Cultura. Afinal, se 0 humano, com aquilo que
os modernos chamam de Cultura, pode ser a principal for¢a conformadora
de um momento da histdria geolégica — inserida naquilo que os modernos
chamam de Natureza —, a separagdo entre os dois cai por terra; ou, melhor
dizendo, por Terra: pois é a Terra (a Gea das eras geoldgicas) que emerge
aqui em sua particularidade e mutabilidade, quando deixa de se confundir
com uma Natureza Unica, universal e imutavel. Desse modo, a separagdo
entre Natureza e Cultura deixa de fazer sentido. Os dois termos saem de
cena e abre-se espago para termos que se refiram aos modos de instauragio
da realidade, sem separa-la arbitrariamente em duas dimensdes distintas.
0 que podemos perceber, em um sentido geral, é que o Antropoceno desafia
os dualismos ontoldgicos modernos, evidenciando sua fragilidade.

Os problemas colocados pelo conceito de territorialidade seguem
um caminho semelhante. Por territdrio costuma-se designar um espago sob
0 jugo de uma entidade qualquer, seja um individuo, um grupo de pessoas
e/ou animais, um povo, uma nag3o, entre outros. De modo geral, o termo
indica um espago delimitado politicamente, em oposi¢do ao espaco pen-
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sado como pano de fundo das disputas politicas — um meio ambiente, ou
mesmo, para resgatar o bindmio Natureza/Cultura que criticamos acima,
um ambiente natural. Também essa oposicdo é diluida pelo Antropoceno,
uma vez que, com ele, entendemos que ndo hd meio ambiente que possa ser
dissociado das atuagdes dos viventes. Se o humano pode ser considerado a
principal for¢a configuradora da Terra nesta época designada por Antropo-
ceno, ndo deveriamos pensar que, em outros momentos, outros viventes a
fizeram ser o que ela foi? A Terra ndo é um ambiente que serve como pano
de fundo para a vida, mas é ela mesma conformada pela vida, parte da vida.
Se aceitarmos expandir o conceito de politica para além do humano, de
modo a envolver as diversas disputas entre os viventes, perceberemos en-
tdo que o ambiente é sempre também politico, isto é, ja territorializado por
multiplos modos de territorializar. Assim, o conceito de territorialidades
busca evidenciar os processos por meio dos quais territérios sdo configura-
dos e reconfigurados.

Chegamos ao termo design. Pelas considerag¢des anteriores, podemos
definir design para além dos dualismos ontoldgicos que separam natureza e
artificio. Mais do que a dimens3ao restrita da cultura material, interessa-nos
um conceito de design que leve em conta os modos como diferentes viven-
tes habitam, fazem, praticam e constroem — o que permite também uma
ampliagdo do escopo do design, tomando-o como verbo, tal como no inglés
to design. Nesse sentido, fazer design implica refazer, ao mesmo tempo em
que é sempre algo da ordem do provisério e do parcial. Modos de habitar
junto, sempre continuo, em movimento, e que, assim, incluiriam em sua
alcada todas as atividades do viver, e, com isso, a composi¢do da prépria
Terra.

Se o design moderno contribuiu para uma terraformacao irrespon-
savel, nos cabe hoje pensar e praticar designs incorporando outras espa-
cialidades e temporalidades, que implicam trajetdrias e tramas. Trajetdrias
nos levam a pensamentos e praticas de design que néo sdo mais globalizan-
tes, mas sim terrestres. Elas tracam territdrios vivos. J4 tramas nos levam a
pensamentos e praticas de design que nio se inserem necessariamente em
uma histdria, como, também, se relacionam a mitos e memdrias. Um espago
feito por trajetdrias tdo coletivas quanto pessoais e um tempo composto
por tramas ndo apenas de passados, presentes e futuros, mas também de
mitos, histérias e memdrias, isto é, de entremeios de diferentes matrizes
epistemoldgicas e sensibilidades com a T/terra sdo constituintes da linha
Design, Territorialidades e Antropoceno.
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Dos atravessamentos entre campos e saberes

Trouxemos na Introdugio algumas rapidas discussdes em torno dos
conceitos que situam a compreensio de design na linha Design, Territoria-
lidades e Antropoceno. Contudo, tais consideragdes variam em fungdo das
interfaces do design com outros campos de conhecimento, entendendo que
esses campos sA0 porosos e nossa perspectiva é transdisciplinar.

A interface do design com a filosofia — mais especificamente, com
abordagens pragmaticas na filosofia — coloca em xeque a tradicional opo-
sicdo ocidental entre fazer e pensar. O pensamento passa a ser entendido
como um fazer; isto é, como uma atividade que participa da produgio do
mundo. Mas, a0 mesmo tempo, a produgio do mundo encontra-se sempre
enquadrada por certos modos de pensar. Isso significa: pensar é também
fazer; fazer é também pensar. Ndo ha oposicdo entre essas duas atividades.
Vale notar que as questdes relacionadas ao Antropoceno frequentemente
ganham destaque quando tratamos da relagdo entre pensar e fazer nesses
termos, uma vez que, como destacado na Introdugdo, entender o huma-
no como principal for¢a conformadora da Terra envolve situar os modos
humanos de pensar como parte de uma atividade coletiva de fazer que da
forma a prépria Terra.

Ao destacar essa atividade coletiva de fazer, aproximamos também
o design da antropologia. Design, aqui, se coloca mais como verbo, agio, fa-
zer design. Menos proje¢do e mais correspondéncia. Um conjunto de pra-
ticas que abarca todos os movimentos, para além das distin¢des binarias
entre humano e mais que humano, cultural e natural, futuro e pretérito,
vivo e ndo vivo. As dimensdes do fazer coletivo, observadas a partir de uma
perspectiva situada e engajada sdo enderegadas como tematica sempre pre-
sente no préprio ato de pesquisar. Ganham relevincia a pratica, a experi-
mentagio, o ensaiar, o habitar, o viver e o participar. Emerge como mote a
dimensdo das trajetdrias, das tramas, o caminhar de nossas ag¢des cotidia-
nas no mundo.

Passemos a interface com o campo de arquitetura e urbanismo. Nele,
as emergéncias climdticas, sociais, politicas, territoriais, étnicas, de géne-
ro etc. sdo destacadas em espacialidades que ndo podem ser separadas do
processo de sua constitui¢do. O préprio espaco da universidade e sua rela-
¢do com o espago ordenado por certo ideal de nagdo — no caso, de Brasil
— precisam ser considerados. O que pensar, por exemplo, da relagdo entre,
de um lado, uma epistemologia eurocentrada orientadora das atividades e
ambientes universitarios e, de outro, uma popula¢io brasileira constituida
majoritariamente por pretos e pardos, cujas referéncias familiares fundan-
tes sdo quilombos e aldeias?

As tensdes evidenciadas pela questdo anterior mostram também a
importincia de um didlogo com a histéria. Afinal, se estamos destacando os
movimentos, as atividades, os processos, é porque entendemos que sé af os
existentes se definem. Nada nem ninguém é uma ilha; ndo ha ilhas no rio
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da realidade. Nesse sentido, entendemos que pesquisar design requer uma
atengdo aos muitos elementos que participaram e participam da produgio
de uma coisa qualquer, quer tratemos das embalagens de uso dnico (mas
vida longa) ou do conjunto de edificios, calgadas, ruas, postes etc. que cons-
titui a dimens3o visivel do ambiente urbano.

Arte e design sdo campos em atravessamentos constantes, sobre-
tudo nos desafios interseccionais do presente. Uma geracio inteira, hoje,
se utiliza das ferramentas infograficas para desenvolver desenhos digitais,
prints, colagens. Por exemplo, o desenvolvimento de marcas que, de modo
identitario, reorganiza género e raga, dialoga com a pixagdo e o grafitti usa-
dos para movimentos de autodeclaragio e valorizag¢do das territorialida-
des de uma cidade. A arte também é trazida como uma possibilidade de
ampliacdo do campo. Poéticas, experimentagdes, midias, suportes variados
e convergéncias com a arte contemporinea que potencializam reflexdes e
projetos nas pesquisas em design tornaram-se recorrentes. Aqui, as frontei-
ras tornam-se borradas, promovendo potentes aproximagdes que buscam
criar desidentificagGes aditivas e imaginacdes identitarias.

Em termos mais metodoldgicos, a abordagem transdisciplinar que
defendemos aqui aponta para uma valorizagdo da dimensao da experiéncia
e da experimentacdo na pesquisa, bem como para a pluralidade dos modos
de entender e realizar trabalho de campo. Buscamos estabelecer conversas
e atravessamentos entre os saberes ligados aos campos mencionados e os
saberes dos praticantes vinculados a territérios diversos — por exemplo:
suburbanos, rururbanos, marginais, favelados, periféricos, autogestiona-
rios, cooperativistas, indigenas, agroecoldgicos, entre outros. Busca-se pro-
duzir, a partir desses encontros entre campos e saberes, uma (auto)critica
do fazer académico — considerando as relagdes de poder em que se insere,
e, por vezes, reproduz — e uma abertura a novas possibilidades de inser¢io
de nossas praticas de projeto, planejamento, pesquisa, extensdo e ensino
diante dos desafios colocados na contemporaneidade.

Das abordagens tedrico-metodoldgicas

A compreensdo de design que orienta a linha Design, Territorialida-
des e Antropoceno ja aponta algumas caracteristicas chave das abordagens
tedrico-metodolégicas relevantes: ndo separar Natureza e Cultura, genera-
lizar a dimens3o politica, ampliar o escopo do design para abarcar a Terra,
pensar o espago como resultado de disputas e associagdes.

A teoria ator-rede, por exemplo, recusa a ideia de um espago prees-
tabelecido como ponto de partida para a compreensdo de um objeto. Em vez
disso, propde tragar redes nas quais a efetividade de um elemento ganha
sentido pela sua conexdo com outros. Isso significa dizer que nunca saimos
do 4mbito do conjunto de elementos projetados que projetam — ou seja, do
ambito do design. Desse modo, o conceito de design passa a se definir ndo
por um conjunto de objetos ao qual ele se aplicaria, mas por uma aborda-
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gem projetual: aquela perspectiva que busca identificar a rede de elemen-
tos heterogéneos em associagdo que mantém algo na existéncia. Esse olhar
relacional amplia as fronteiras do design, atentando para as complexas re-
des que constituem mundo.

No caso do encontro tedrico-metodoldgico entre design e antropo-
logia, métodos e abordagens de ambos os campos se atualizam em novas
composicdes. As pesquisas se fazem sempre junto a tor¢des das abordagens
projetuais por meio de praticas de correspondéncia, que atualizam e trans-
formam o conjunto de ferramentas mobilizadas pelo design participativo e
pelo codesign. Ao mesmo tempo, a observagio participante, a etnografia, a
descrigdo densa e o levar a sério as alteridades e os espacgos de diferenca ndo
se colocam como meios de pesquisa a servigo da documentacgio e descri¢do
do mundo, mas, sim, como modos de cultivo de nossas habilidades relacio-
nais, de atenc¢do, cuidado e resposta.

H4 também abordagens que se inserem em um contexto de revisdo
critica das epistemologias dominantes, particularmente no que diz respeito
a dimensdo da colonialidade das teorias e metodologias que historicamente
estruturaram o saber académico. Uma mirada contracolonial, por exemplo,
nos leva a questionar para que serve um programa académico em design
hoje. Semear palavras e conceitos em novos caminhos no fazer e produ-
zir pesquisas comprometidas com o mundo que habitamos; criar “zonas
de contato” entre conceitos de tedricos/as e de mestres/as fundamentais
que durante muito tempo foram negados nas universidades sdo algumas
das epistemologias que podemos acessar para mudangas significativas e re-
paragdes histdricas, com conceitos como: futuro ancestral, encruzilhada,
globalidade, desobediéncia epistémica, contracolonialismo, fabulagées cri-
ticas, necropolitica, cosmopercepgio, devolugio da violéncia etc. Tais con-
ceitos nos trazem uma pequena amostragem de outras perspectivas tedri-
cas e metodoldgicas que nos apresentam possibilidades diante do desafio de
pensar design, territorialidade e Antropoceno e de produzir saberes mais
préximos do que somos para construgdo de um porvir.

A busca por outros referenciais epistemoldgicos procura responder
também as reconfiguragdes do sistema-mundo dominado pelos processos
de financeirizagdo da terra e da vida, em que a feitigaria capitalista atua
para reduzir a politica a alternativas infernais ao passo que produz inova-
¢Oes constantes das formas de exploragdo de humanos e ndo humanos para
produzir mercadorias e recursos. Diante das novas geografias da urbani-
zagdo extensiva que reconfiguram os sentidos e as relagdes com a terra no
Antropoceno, é preciso ir além de categorias modernas bindarias, como ur-
bano x rural, pablico x privado, local x global, formal x informal, natureza
x cultura, progresso x ruina, vivo x ndo vivo, que perdem seu potencial ana-
litico e projetivo, desafiando os referenciais epistemoldgicos que orientam
0 pensamento critico e a experiéncia sensivel. Busca-se, assim, encontrar
maneiras de acompanhar e descrever melhor as sempre moventes carto-
grafias de poder e, em meio as suas tramas, as possibilidades do agir e do
pensar. O design entra no jogo compreendido ndo como férmula ou solugio,
mas como pratica de experimentacdo de multiplas formas de agir inseridas
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nos agenciamentos que fazem mundos, buscando fortalecer lutas sociais,
memdrias coletivas, cosmologias extramodernas e modos de vida coope-
rativos e comunitdrios, entre outros. A pratica projetual, nesse contexto,
se articula com os corpos, os territérios, as experiéncias e as narrativas,
compondo agenciamentos mais que humanos em um continuo processo de
transformagio.

Trata-se de abordagem em meio a qual muitas questdes podem ser
enderecadas, conformando-se, assim, como modos de pesquisa que nos per-
mitem escapar do realismo cientifico que apaga as incoeréncias e contro-
vérsias das experiéncias vividas, a fim de modelar o observado como tema
a ser investigado. As pesquisas se constituem, entdo, como contaminagio.
Pesquisar passa por viver, estar no mundo, junto a outras vidas e mundos.
Esses modos de cultivo de nossas habilidades relacionais passam, evidente-
mente, pela escrita e pela imagem, mas procuram, em cada uma dessas mo-
dalidades, outras texturas. No caso da escrita: o texto académico passa a ser
atravessado por anotagbes de campo, escritas individuais ou em parceria,
notas mais pessoais e subjetivas sempre que necessario. No caso da imagem:
mapas, cartografias, desenhos, fotografias e videos, entre outros tipos de
imagens, ndo apenas ilustram textos, mas constituem, em si, outras for-
mas de conhecimento. Pode-se dizer que ativam conhecimentos por outros
meios. Para além da relagdo convencional texto-imagem, em que cada qual
mantém sua identidade, as pesquisas procuram produzir textos imaginados
e imagens texturizadas. E essas produg¢des ndo excluem os corpos dos pes-
quisadores entre outras materialidades do mundo. Muito pelo contrario,
esse modo de pesquisar contribui para a ativagdo da memdria para além das
histérias oficiais, e do movimento para além da produgio de conhecimento
tdo fragmentdria quanto sedentdria.

Essas praticas também assumem uma dimensdo cartografica, em
que o design atua no acompanhamento de processos e no mapeamento de
afetos, fluxos e controvérsias que constituem mundos em devir. A cartogra-
fia da acdo e a ecologia das praticas encontram-se ao tentar tragar mapas
que ndo apenas representem, mas intervenham ativamente na produgio
dos territdrios. Perguntar entdo: que narrativas devemos fortalecer com
nossas praticas académicas? Como podemos compor, junto aos habitantes,
os mapas de suas préprias territorialidades? Se consideramos que a fei-
ticaria capitalista prolifera pela histéria dos vencedores que, em termos
territoriais, implica o dominio das relagGes patrimoniais com a terra — o
latifindio, a monocultura, o extrativismo, a especula¢do imobilidria —, fa-
bricar protegdes a este feitico envolve deslocar o olhar da Histéria para
as historicidades. Busca-se entfo ndo apenas ajudar a proteger territdrios
como também a capacidade de contar outras histérias de paisagem, que
permitam vincular desejos e subjetividades a outras relagdes com a terra,
além da propriedade e do recurso. De tal modo envolvidas nas tramas-mun-
do, as pesquisas da linha Design, Territorialidades e Antropoceno buscam
fertilizar possibilidades de reexisténcia que subvertem, escapam, abrem
frestas e desafiam as temporalidades e espacialidades orientadas pelas for-
cas do desenvolvimento, do progresso e do colonialismo.
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Exemplos de pesquisas desenvolvidas na linha

Formada atualmente por cinco professores pesquisadores, a linha
conta com quatro grupos de pesquisa — o Laboratdrio de Design e Antropo-
logia (LaDA), o Laboratdrio de Design-Ficgdo (DEMO), o Grupo de Pesquisa
Cultura Urbanismo Resisténcia Arquitetura (CURA) e o Grupo de Pesquisa e
Extensdo em Politicas e Narrativas Territoriais (ARRUAR).

O Laboratdrio de Design e Antropologia combina perspectivas de
design aquelas mais afeitas aos campos das ciéncias sociais, antropologia,
histdria e artes. Neste sentido, os meios em que as pesquisas s3o compostas
importam. Ora meios de design, ora meios das artes, ou das ciéncias huma-
nas e sociais sio mobilizados para a realizagdo de pesquisas situadas, que se
valem de experiéncias concretas e de experimentos metodoldgicos em que
importa o que fazemos para fazer as pesquisas. O projetual é, assim, desa-
fiado pelo etnografico; o histdrico e o documental sdo torcidos pelo espe-
culativo e fabulatério; o futurista e o histérico atravessados pelo presente
espesso. Em meio a essas aproximagdes, uma frente de pesquisa se dedica a
revisdes da histéria que especulam sobre as histérias potenciais que pode-
riam, também, ter sido, ou que estdo por vir. Fazer com, codesigns, designs.
com sdo, também, modalidades de fazer pesquisa recorrentes.

O LaDA surgiu muito afeito a investiga¢des das experiéncias vividas
na cidade e, mais especificamente, no centro da cidade, onde se situa a ESDI.
Ao mesmo tempo, emergiram pesquisas que entrelagcam design e praticas
junto a terra. Com origem na horta da ESDI, esse eixo de investigagGes se
transformou em um laboratério de design voltado para o crescimento de
processos que envolvam distintos atores, humanos e mais que humanos.
A horta se estendeu até a Serra da Misericérdia, no Complexo da Penha,
onde pesquisadores foram ao encontro do desejo de soberania alimentar
da comunidade. Descobriram que se tratava tanto da produgido de alimen-
tos de qualidade como, também, da reativagdo das memdrias e dos afetos a
eles relacionados, da constituigdo de aliangas e de arranjos diversos em prol
da sadde e da sustentabilidade dos territérios. Aqui, design ganhou varias
qualificagdes: esparramando-se, fez-se micelial; misturando-se com outros
atores, fez-se simpoiético; decompondo-se, fez-se composto.

Da Serra da Misericdrdia, o fazer junto a terra retornou ao cam-
pus da ESDI, primeiramente com a aproximagdo com parceiros indigenas,
por meio do projeto de extensdo Correspondéncias, que convida pesquisa-
dores e ativistas indigenas a estar conosco, na escola. Mais recentemente,
com a experiéncia da Cozinha das Tradi¢Oes, retinem-se ao LaDA mestras
e mestres de comunidades e povos tradicionais, tais como indigenas, qui-
lombolas e povos de terreiro, em mutirdes de cozinha e plantio, em que as
tecnologias sociais de construc¢io, cuidado, alimentagdo e manejo territo-
rial cultivadas por essas comunidades se juntam as pesquisas de designers,

DATJournal v.9 n.4 2024



Design, Territorialidades e Antropoceno 258

arquitetos e urbanistas.

0 Demo, laboratdrio de design-fic¢do, trabalha em trés eixos princi-
pais, orientados pelo conceito de design-fic¢do: filosofia, histéria, futuros.
O primeiro procura pensar o design a partir da filosofia e a filosofia a partir
do design, suspendendo a tradicional divisdo entre fazer e pensar. O segun-
do, a histéria do design em seu processo de construgio, buscando entender
como determinadas tradi¢des constroem diferentes histérias do design. O
terceiro aproxima-se do campo do design especulativo e da literatura, abor-
dando diferentes maneiras de imaginar possibilidades para o futuro e de
atuar em sua realizac3o.

Embora esses trés eixos ajudem a compreender as linhas gerais do
trabalho do laboratdrio, as pesquisas desenvolvidas em seu dmbito nem
sempre separam claramente os eixos. Por isso, ao pensar sobre os tipos pos-
siveis de pesquisa, serd interessante passar da divisdo por eixos para uma
divisdo por énfases: (1) énfase na discussdo conceitual; (2) énfase na narra-
tiva histdrica; (3) énfase no trabalho empirico; (4) énfase na especulagio.

Em (1), encontram-se pesquisas que procuram conceituar o design
com base em autores/as, escolas ou campos de pensamento especificos. J&
foram realizadas pesquisas, por exemplo, destacando os pensamentos de
Richard Buchanan, Enrique Dussel, Bruno Latour, e o campo da herme-
néutica filoséfica. Em (2), héd pesquisas que se concentram em discutir al-
guns elementos da histdria do design, como, por exemplo, a construcio de
William Morris como personagem histdrico, os valores do trabalho manual
do século XIX ao XXI, o impacto dos movimentos iluminista e romantico
na histéria dos pensamentos em design. Em (3), reGinem-se pesquisas que,
pautadas na teoria ator-rede, buscam identificar a rede de elementos he-
terogéneos que se associam para colocar e manter na existéncia uma coisa
qualquer. Por exemplo: uma pesquisa sobre redes agroalimentares; outra
sobre o Bope; outra sobre o cogumelo psilocybes cubensis; outra ainda sobre
a incubadora da ESDI. Em (4), por fim, h4 pesquisas voltadas ao design es-
peculativo, como aquela que busca construir cendrios para futuros urbanos
diante das mudancas climéticas.

As pesquisas desenvolvidas no ARRUAR exploram os modos de fazer
como perspectiva ampliada da ideia de design, abordando o fazer territdrio
e o fazer pesquisa como praticas politicas e discursivas que se tramam nas
experimenta¢des de campo e nas expressdes narrativas dedicadas ao com-
partilhar, contar, difundir. A rua e o chdo das cidades constituem terreno
privilegiado para a investigacdo de manifestacdes coletivas que reconfigu-
ram sentidos do urbano, como em estudos sobre territorialidades de resis-
téncia a partir de festas de rua. Um exemplo é a cartografia de trajetérias
de jovens que atravessam a regido metropolitana em busca de lazer e socia-
bilidade, formando comunidades efémeras de corpos marcados por interdi-
¢Oes, mas cujo encontro embaralha os sentidos de centro e periferia no Rio
de Janeiro. Outra pesquisa reflete sobre o fazer design em um mundo em
colapso, a partir das rodas de samba cariocas, em que modos de organizagio
e mobilizagdo corporal amplificam subjetividades em respostas inventivas
aos “fins de mundo” que sempre se impuseram aos povos periferizados e
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colonizados.

Em outra trilha estdo investigacdes que abordam as camadas tem-
porais das experiéncias espaciais, seguindo a agdo dos corpos nas relacdes
de pertencimento com a terra, como em pesquisa sobre o “territério usa-
do” da Quinta da Boa Vista, onde memdrias suburbanas se entrelagam com
a histdria colonial e imperial. Na Regido Serrana, outro estudo cartografa
memdrias de tragédias socioambientais a partir de histérias em que prota-
gonistas mulheres falam de cooperagio e capacidade de auto-organizagio
dos habitantes para aprender a conviver com as aguas. Nessas pesquisas, o
tempo do kronos é atravessado por tempos espiralares em que habitam as
memdrias do corpo, as astticias do kairds e os devires do aién.

Além de investigar a produgio de territdrios, as pesquisas tomam
parte nesses processos, aliando-se a praticantes, deslocando imaginarios e
engajando-se em disputas espaciais. Um exemplo é o projeto extensionista
Habitares Comuns, que colaborou com movimentos sociais em Teresépo-
lis na cria¢do do Planejamento Alternativo Popular (PAPO), uma resposta a
interdi¢do do debate puablico pela Prefeitura e Cimara na revisdo do Plano
Diretor. Em uma investigacdo de pedagogia urbana, o PAPO organizou ofi-
cinas e campanhas para mobilizar e instrumentalizar a sociedade civil na
disputa por uma cidade mais justa e democrética.

O grupo de pesquisa CURA - Cultura Urbanismo Resisténcia Arqui-
tetura busca fundamentalmente tratar de questdes que envolvam o campo
do Design e da Arquitetura e Urbanismo, a partir das nogdes de Resisténcia
e Cultura. Tem como objetivo central o desenvolvimento de estudos que
contribuam como mitigadores do histdrico abismo social nas cidades do
agora. Ndo por acaso, o titulo estd organizado para construir a sigla que
nomeia o grupo dando sentido ao que os estudos e eixos propostas buscam
construir: CURA. Sim, estudos que buscam recobrar a satde das cidades, das
construgdes e principalmente suturar as feridas abertas pela desigualdade
social.

O CURA esté estruturado em quatro eixos de pesquisa. Na primeira,
Atravessamentos contemporaneos entre arquitetura, cidade, design e arte
no limiar da cultura, o objetivo é situar a ideia de arquitetura e cidade no de-
bate contemporaneo e de suas relagdes com design, arte e cultura, a partir
de reflexdes e confluéncias na ampliagdo do campo, participagao, coautoria,
lugar, praticas populares, alteridade, expografia, entre outras. Na segunda,
Arquitetura, urbanismo e decolonialidade, busca-se investigar, a partir das
nogdes de etnicidade, género e classe, projetos, obras e situagGes a partir
de um existir coletivo do “eu sou porque nds somos”: favelas, quilombos,
terreiros, suburbios, periferias, quebradas, ruas, movimentos sociais, ocu-
pagdes, coletivos, feiras etc. Procura-se trazer para o debate as solugdes de
construgdes e territorialidades que se desenvolvam como resisténcia. Sem-
pre houve um intervalo, um abismo entre desenhar, projetar, construir e
os usos da casa e da cidade com suas tradigdes ancestrais. O encontro entre
arquitetura e sonho, arquitetura e reza, arquitetura e natureza tornou-se,
cada vez mais, fundamental. Na terceira, Habitacio social e direito a cidade,
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busca-se construir um espago académico que auxilie, a partir de caminhos
tedricos e praticos, estudos que aprofundem e atualizem as temdticas sobre
habitagdo social e direito a cidade, a partir das nog¢des de autoconstrugio,
insurgéncias, desigualdades sociais e urbanismo contemporaneo. A quarta
linha de pesquisa, Tecnologias Comdivididas: Convergéncias entre Saberes
Académicos e Saberes Ancestrais, propde aproximagio e compartilhamen-
to para construgdo de saberes organicos, fazer COM, para potencializar, no
campo das tecnologias, iniciativas confluentes. Busca-se, assim, uma apro-
ximagdo efetiva entre universidade e sociedade por meio de projetos de
pesquisa, extensao, laboratdrios e escritérios modelos, com iniciativas vin-
culadas a Lei de Assisténcia Técnica e Juridica Gratuita - ATHIS.

Consideragoes finais

Este artigo procurou apresentar um panorama dos tipos de pro-
blemas e das abordagens tedrico-metodoldgicas que a linha Design, Ter-
ritorialidades e Antropoceno se propde a investigar e experimentar. Neste
movimento, diferentes campos disciplinares sdo convidados a atravessar
o campo do design, produzindo encontros, agenciamentos, aliangas e cor-
respondéncias, sempre de modos situados e contingentes. Também foram
mostrados alguns exemplos de maneiras como essas forgas se enlagam em
distintas composigdes, singularizando-se em temas e modos de pesquisar a
partir das perspectivas de cada um dos grupos de pesquisa.

Este texto constitui um exercicio de escrita coletiva por este grupo
de pesquisadores, no qual se buscou tragar convergéncias e diferencas que
apontam para a diversidade de possibilidades de pesquisas que essa linha
pode abrigar. No desafio de juntar diferentes trajetérias de pesquisa para
nomear e dar corpo a uma nova linha, outro exercicio compositivo coletivo
importante para delinear uma certa agenda de inquietagdes e prospecgdes
de pesquisa, ou um posicionar-se ética, estética e politicamente diante do
campo e do universo académico, foi a proposi¢do de um conjunto de disci-
plinas que fardo parte da trilha formativa dos discentes e pesquisadores de
mestrado e doutorado vinculados a essa linha no Programa.

Além da disciplina de Fundamentos em Design, Territorialidades e
Antropoceno, que propde oferecer insumos tedrico-metodolégicos funda-
mentais para a investigagdo das relagGes entre design, Antropoceno, habi-
tar e territorialidades, aproximando o design de dreas como a antropolo-
gia, a filosofia, a arquitetura, o urbanismo e a arte, outras sete disciplinas
eletivas foram pensadas para aprofundar temas que se desdobram dessas
relacdes. Por sua capacidade de expressar essa diversidade, para finalizar
este artigo, apresentamos brevemente a proposta de cada uma.

Fazer e habitar para além do desenvolvimento oferece reflexdes e abor-
dagens criticas as nogles de progresso e desenvolvimento e seus rebati-
mentos sobre as praticas de design, arquitetura, urbanismo e planejamento
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urbano e regional. A disciplina discute formulagGes e experimentagdes al-
ternativas a tais paradigmas nos modos de fazer e habitar mundo(s), in-
vestigando nogdes como envolvimento, cooperagdo, autonomia, comum,
“fazer com”, bem-viver, confluéncia, correspondéncia, simpoiese, cosmo-
politica, entre outras.

Antropologia e filosofia para além do humano apresenta discussdes an-
tropoldgicas e filoséficas contemporaneas criticas ao paradigma humanista
que informa o campo projetual, abordando entre seus principais temas a
dimensdo ontoldgica do design, o design multiespécies e a reavaliacdo das
separagdes modernas entre natureza e cultura, natural e artificial, sujeito e
objeto, individuo e ambiente, humano e animal, vivo e morto etc.

Projeto, fabulagdes, futuros propde debater o papel da fabulagio no
projetar, entendido, em sentido amplo, como modos de pensar, narrar, es-
pecular, imaginar, fabular e visualizar passados, presentes e futuros. Para
isso, aborda relagdes entre design, literatura, fato e ficgdo, exemplificados
na fic¢do cientifica, na ficgdo utépica/distdpica e na ficgdo climatica, apre-
sentando perspectivas como o design especulativo, design fiction, design
baseado em cendrios, fabulagdes especulativas.

Territério, lutas sociais e ecologia politica aborda as relagdes entre de-
sign e politica a partir da produgio e transformacido dos territdrios, sejam
eles mais ou menos urbanos, refletindo sobre o fazer design na contem-
poraneidade a partir de posicionamentos criticos a producdo hegemdnica
do espago habitado. Discute o potencial de no¢des como ecologia politica
e florestania no contexto de aliangas possiveis entre design e lutas sociais,
abrindo possibilidades para urbanidades e cidadanias outras.

Politica, globalidade e contracolonialismo apresenta debates em torno
de conceitos que tensionam modelos eurocéntricos e o problema da colo-
nialidade nos campos do design, da arquitetura e do urbanismo a partir de
nogdes como desobediéncia epistémica, politica da inimizade e pacto narci-
sico, contracolonialismo em suas perspectivas criticas e politicas no conta-
to com existéncias e resisténcias contra-hegemonicas.

Imagens e imagindrios da Terra/terra discute a produgio de represen-
tacdes, apresentacdes, figuracdes, teorias e expressdes visuais e conceituais
relacionadas a Terra/terra, entendida ndo apenas como planeta, mas so-
bretudo como territdrio e habitar terrestre. Considerando diversas episte-
mologias e abordagens estéticas, reflete sobre as articulagGes entre essas
visualidades e concepgbes em design, investigando seu papel nos efeitos
antropocénicos ou, ao contrdrio, na geracio de outros mundos.

Perspectivas criticas em arte e arquitetura propde reflexdes sobre li-
miares, fronteiras e zonas de contato entre design, arquitetura e arte, inves-
tigando as possibilidades poéticas de seus atravessamentos contemporane-
os. Considerando o design e a arquitetura como ciéncias sociais aplicadas,
procura desdobrar perspectivas criticas para ampliacdo desses saberes nas
tramas que se formam entre cultura, sociedade, performances, imagens,
simbolos, ficgdes especulativas, visualidades e espagos da arte diante das
emergéncias contemporaneas.
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Formada na confluéncia de distintas trajetdrias de pesquisa e na
aposta por uma abertura de possibilidades que um novo nome pode fer-
tilizar na imaginacéo politica das pesquisas em design, mais do que uma
linha, o que aqui se rascunha como imagem mais fecunda seria um ema-
ranhado de linhas. Linhas de devir em que designs, vidas, terras, histérias,
experiéncias, forgas, corpos, pensamentos, visualidades, poéticas, politicas,
ecologias se entrelagcam em pesquisas que dizem Design, Territorialidades e
Antropoceno, a cada vez sob outra forma. Pesquisas que, diante das emer-
géncias contemporineas, colocam pesquisar e pesquisadores em jogo na
produgdo de diferenca e na transformagao desejada, imaginada e disputada
das multiplas temporalidades e espacialidades que compdem os porvires da
Terra/terra.
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